
Ein elev trekkjer ein lapp der læraren 
har skrive namnet på ein karakter frå

 ei bok som klassen kjenner. 
(Eventuelt kan læraren kviskre namnet

på karakteren i øyret på eleven.) 
Eleven skal prøve å få klassen 

til å forstå kva for ein karakter han 
eller ho er, gjennom å mime. Den som

 gjettar rett, er nestemann til å 
trekkje ein lapp og mime ein karakter.


